
Instituer le génie du lieu 
Un socle structurant -
Un hameau vertical
___________

Faire le lien
Dimensionner le vide du coeur d’îlot - 

Intensité et intimité des venelles
___________

ARCHITECTURE 
ET
PAYSAGE

Le génie du lieu 
à transposer à 

l’échelle du
collectif

Adaptation au contexte
Transition douce - 
Effacement des 
limites
___________

Epannelage
Système constructif en gradin - 

Rompre avec la frontalité de 
l’alignement sur rue

___________



Matérialité et 
frugalitéARCHITECTURE 

ET
PAYSAGE

La dimension végétale
Disposer d’air, de soleil et d’un espace 
vert
___________

Seuils et espaces communs
Qualité d’usages

___________

Matérialité
Exprimer la frugalité

___________

Flexibilité - réversibilité
Un «volume capable»
___________



Qualité
paysagèreARCHITECTURE 

ET
PAYSAGE

Un paysage constitué en deux étapes
Etape 1 : constitution d’un cadre 
paysager verdoyant
___________

Un paysage constitué en deux étapes
Etape 2 : co-conception et co-construction des usages et 
des intimités
___________



DEVELOPPEMENT 
DURABLE

Zéro carbone

Exemplarité environnementale
Des objectifs ambitieux
___________

Zéro Carbone : Diminution de l’impact carbone en construction
___________

Zéro Carbone : Diminution de l’impact carbone en exploitation
___________



Zéro déchet et 
zéro rejet

Zéro déchet : Evitement des déchets et meilleure valorisation
___________

Zéro rejet : Une gestion des EP résiliente
___________

DEVELOPPEMENT 
DURABLE
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LES NOUVEAUX 
MODES
D’HABITER

La conception 
des logements 

par les habitants

Commercialisation innovante
Démarche de co-conception - Des logements à la demande
___________

Nouveaux modes d’habiter
Co-conception, partage et vivre-ensemble
___________



La création 
d’une 

communauté 
impliquée dans 

la définition des 
espaces

communs

LES NOUVEAUX 
MODES
D’HABITER

L’équipe
Une démarche sincère et engagée
___________

Les Ateliers participatifs
Accompagner l’appropriation des lieux
___________




